Smokopoly

Art: Brettspiel Erscheinungsjahr:2024

‘ Alter: ab 8-99 Jahren Personenanzahl: 2-4 Personen

Spielmaterial: 1 Wiirfel, 1 Spielplatte, 1 Spielanleitung, 4
Spielfiguren als Zigaretten, 20 Ereigniskarten, 22
Besitzrechtkarten,
Geldscheine(1S,55,105,205,505,1005,500S) von jedem Wert
30

Vorbereitung: 1. Das Geld auf alle Spieler gleichmaRig
aufteilen.

Aufteilung: 2x500S, 4x100S, 1x50S, 1x20S, 2x 10S, 1x5S$ und
5x18S.

Ereigniskarten mischen und auf das dafir vorgesehene
Kartenfeld verdeckt legen. Besitzrechtkarten auf das andere
Feld legen.

Ein Mitspieler erklart sich bereit die Bank zu leiten.

Kurze Spielibersicht: In Smokopoly geht es darum, dass du
der Staat bist und moglichst viele Orte erwerben willst, um
sie rauchfrei zu machen und am Ende der reichste Spieler zu
werden und somit zu gewinnen.

Die Spieler starten auf dem Los-Feld und spielen mit ihren
Figuren im Uhrzeigersinn. Landet ein Spieler auf einem Ort,
welcher noch nicht gekauft wurde, so kann er es kaufen und
dadurch diesen Ort zu einer Nichtraucherzone machen.



Mochte der Spieler den Ort nicht kaufen, so wird das Spiel
normal fortgesetzt. Spieler, die Orte besitzen, erhalten Miete
von allen anderen, die darauf landen.

Anweisungen der Ereigniskarten miissen immer befolgt
werden. Das Spiel endet, wenn ein Spieler kein Geld mehr
besitzt.

Spielhinweise: Nach einer gewlrfelten 6 darf man noch
einmal wirfeln.

Preise, Mieten und Doppelfelder stehen auf den
Besitzrechtkarten.

Bahnhofe konnen auch gekauft werden.

Wenn ein Spieler im Spiel auf das Feld ,,Gefangnis”“ kommt, ist
dieser dort als Besucher, wenn er aber auf das Feid ,,Ab ins
Gefangnis”“ kommt oder eine entsprechende Ereigniskarte
zieht, sitzt dieser im Gefangnis und muss fir 2 Runden
aussetzen, aber kassiert noch Mieten!

Um aus dem Gefangnis freizukommen, nutzt man seine bisher
aufbewahrte Karte ,,Freil Du kommst aus der Anstalt raus”.

Auf dem Feld ,,Gruppenzwang”, welches es 2x gibt, musst du
100S an die Bank zahlen.

Jedes Mal, wenn ein Spieler das Los-Feld passiert, bekommt
er 200S. Wenn ein Spieler ein Doppelfeld einer Farbe besitzt,
wird die Miete verdoppelt.

Viel Spaf beim Spielen!



